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Resumo

Este artigo visa investigar as percepgdes de licenciandos sobre o uso da plataforma LearningApps® como
ferramenta pedagodgica, a fim de compreender como uma formagéo pode influenciar a adogdo de tecnologias em
suas praticas pedagdgicas. Apoés o momento formativo, os estudantes preencheram um questionario no qual
puderam registrar suas percepcdes sobre a eficacia da ferramenta e a aplicabilidade de seu uso em suas futuras
praticas docentes. Os dados obtidos foram analisados e os resultados indicaram que a maioria dos participantes
considerou o LearningApps® uma ferramenta relevante e til para tornar as aulas mais dindmicas e interativas. No
entanto, desafios relacionados a familiarizagdo com a plataforma e a adequagdo das atividades as necessidades dos
alunos também foram identificados. Este estudo evidencia a importancia de integrar formagdes tecnologicas na
preparacdo de futuros professores e contribui para o desenvolvimento de praticas pedagdgicas inovadoras e
eficazes.

Palavras-chave: Formacdo inicial de professores; LearningApps®; praticas pedagogicas; tecnologias
educacionais; ensino e aprendizagem.

Abstract

This article aims to investigate the perceptions of undergraduate students about the use of the LearningApps®
platform as a pedagogical tool, in order to understand how training can influence the adoption of technologies in
their pedagogical practices. After the training, students completed a questionnaire in which they were able to record
their perceptions about the effectiveness of the tool and the applicability of its use in their future teaching practices.
The data obtained were analyzed and the results indicated that most participants considered LearningApps® a
relevant and useful tool to make classes more dynamic and interactive. However, challenges related to
familiarization with the platform and adapting activities to students' needs were also identified. This study
highlights the importance of integrating technological training in the preparation of future teachers and contributes
to the development of innovative and effective pedagogical practices.

Keywords: Initial teacher training; LearningApps®; pedagogical practices; educational technologies; teaching
and learning.
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Resumen

Este articulo tiene como objetivo investigar las percepciones de estudiantes universitarios sobre el uso de la
plataforma LearningApps® como herramienta pedagdgica, con el fin de comprender como la formacion puede
influir en la adopcion de tecnologias en sus practicas pedagogicas. Tras la sesion de formacion, los estudiantes
completaron un cuestionario en el que pudieron registrar sus percepciones sobre la efectividad de la herramienta
y la aplicabilidad de su uso en sus futuras practicas docentes. Los datos obtenidos fueron analizados y los resultados
indicaron que la mayoria de los participantes consideraron a LearningApps® una herramienta relevante y 1til para
hacer las clases mas dinamicas e interactivas. Sin embargo, también se identificaron desafios relacionados con la
familiarizacion con la plataforma y la adaptacion de las actividades a las necesidades de los estudiantes. Este
estudio destaca la importancia de integrar la formacion tecnoldgica en la preparacion de los futuros docentes y
contribuye al desarrollo de practicas pedagogicas innovadoras y efectivas.

Palabras clave: Formacion inicial docente; LearningApps®; practicas pedagdgicas; tecnologias educativas;
ensefianza y aprendizaje

1. Introducao

Devido a sua popularizagdo, as tecnologias digitais estdo cada vez mais presentes até
mesmo nos ambientes educacionais. Embora a Lei n® 15.100/2025 proiba o uso de aparelhos
eletronicos pelos estudantes no ambiente escolar, permite seu uso para fins pedagogicos (Brasil,
2025). Diante disso, € necessaria a realizacdo de estudos reflexivos sobre como esses recursos
podem contribuir para o processo de ensino e aprendizagem (Feitosa et al., 2023; Guerin et al.,
2023).

O avango das tecnologias digitais tem transformado a maneira como o conhecimento ¢
construido e compartilhado, especialmente no contexto educacional. Desse modo, o emprego
de tais recursos permite ao professor desenvolver abordagens mais dinamicas, de modo que
possibilita que a aprendizagem ocorra de diversas maneiras e contribui, assim, para o
protagonismo estudantil.

De acordo com Bezerra (2019), as tecnologias, quando bem utilizadas no ambiente
educacional, podem tornar as aulas mais interessantes e proporcionar a interagao social entre os
educandos. Assim, diante do potencial que as ferramentas tecnologicas apresentam na
educagdo, ¢ essencial inseri-las na rotina escolar, sendo relevante as intera¢cdes com a
ferramenta em sala de aula (Camargo; Daros, 2018).

Nesse contexto, cabe ao professor a escolha dos melhores recursos tecnoldgicos para
fomentar a participacdo ativa dos estudantes, a fim de que consiga alcangar os objetivos
propostos para sua aula (Santos; Souza, 2019). Entretanto, planejar aulas que incluam as
tecnologias educacionais requer experiéncia com o uso de metodologias que incentivem sua
utilizacdo. Logo, por essa razdo, ¢ necessario investir na formagao desse profissional, seja na
forma continuada ou inicial.

No que diz respeito a formagao inicial, Feitosa (2022) aponta que os futuros docentes
ndo vém sendo preparados para utilizarem as tecnologias educacionais em suas praticas
pedagdgicas. Além disso, o autor destaca a relevancia dessa formagao inicial no preparo de
profissionais cada vez mais habilitados a utilizar as ferramentas pedagogicas inovadoras,
aproximando-os da realidade do século XXI.

Dessa forma, a utilizagdo das tecnologias educacionais pode beneficiar tanto
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o(a) docente quanto os(as) discentes, visto que eles(as) poderdo vivenciar
acOes e propostas que despertem a curiosidade, que abordem determinados
assuntos ou que ampliem as possibilidades de aprendizagem das informagoes
e conteudos estudados (Feitosa et al., 2023, p. 64).

Essa perspectiva reforga a ideia de que o uso intencional e planejado de ferramentas
digitais pode contribuir significativamente para o engajamento dos estudantes e para a
diversificacdo das estratégias de ensino. Assim, tecnologias educacionais nio apenas
enriquecem o processo de ensino-aprendizagem, mas também estimulam praticas pedagogicas
mais criativas e contextualizadas.

Nesse contexto, ¢ possivel destacar a importancia de inserir atividades praticas
relacionadas a formacao docente também nos cursos de pos-graduagao, pois a consolidacao de
saberes didatico-pedagogicos, muitas vezes, ¢ negligenciada nas trajetérias de formacao stricto
sensu. Essas praticas devem ser inseridas tendo em vista que parte dos pds-graduandos poderdao
se tornar futuros professores universitarios. Por esse motivo, essas praticas sao necessarias para
sua formacao (Moreira; Mota, 2023).

Dessa maneira, a interagdo com os estudantes de graduagdo favorece um processo
formativo mutuo: enquanto os graduandos se beneficiam da mediacao qualificada e da troca de
experiéncias, os pos-graduandos desenvolvem competéncias pedagdgicas essenciais para o
exercicio da docéncia no ensino superior. Essa vivéncia pratica amplia a compreensao sobre os
desafios e potencialidades do ensino, fortalecendo uma formagdo docente mais integrada,
dialégica e contextualizada com as demandas da educagdo basica e superior.

Diante disso, o Programa de Articulagdo entre Graduacao e P6s-Graduagdo (PROPAG)
busca contribuir com a melhoria da qualidade dos cursos de graduacdo a partir da participacao
e da colaboragdo de pos-graduandos (mestrandos e doutorandos) com atividades direcionadas
a graduacdo e diretamente relacionadas ao ensino e a aprendizagem (UFC, 2022).

Os estudantes de pos-graduacao que participam do PROPAG sao intitulados de
“instrutores” e podem ser voluntarios ou remunerados. Cabe a eles colaborar em disciplinas
teoricas, atividades praticas, cursos de nivelamento, tutoria em grupos de estudos, apoio na
orientacdo de alunos para elaboracdo de monografias e trabalhos de conclusdo de curso,
elaboracao de material didatico, entre outros (UFC, 2022).

No ambito do PROPAG, foi realizada uma formacao com os licenciandos para explorar
o uso de ferramentas tecnologicas como recurso pedagdgico. Para tal, foi escolhida uma
ferramenta online gratuita, LearningApps®, que permite a criagdo ¢ o compartilhamento de
atividades interativas com potencial para serem utilizadas no ensino de diversas disciplinas. O
LearningApps® possibilita a criacdo de atividades interativas, de modo que promove o
engajamento dos alunos e facilita a aprendizagem.

Assim, este estudo justifica-se, portanto, pela necessidade de compreender como a
inser¢ao de tecnologias digitais na formagao de professores contribui para a pratica docente,
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atendendo as expectativas e aos desafios enfrentados pelos futuros docentes. Desse modo, o uso
de ferramentas, como o LearningApps®, pode contribuir significativamente para a
diversificagdo de estratégias pedagogicas, tornando o aprendizado mais interativo e
personalizado.

Dito isso, a questdo norteadora levada em consideracdo para o desenvolvimento deste
estudo foi: Como os licenciandos de Ciéncias Bioldgicas percebem o uso da plataforma de
ensino LearningApps® apds participarem de uma formacdo sobre o uso de ferramentas
tecnologicas como recurso pedagogico?

Para responder esse questionamento, foi feito um momento formativo e, apds isso,
aplicou-se um questionario sobre a plataforma com o intuito de entender suas potencialidades
e limitagdes na pratica docente.

Dessa forma, este trabalho tem como objetivo investigar as percepcdes de licenciandos
sobre o uso da plataforma de ensino LearningApps® como ferramenta pedagdgica, a fim de
compreender como uma formacgao pode influenciar a adogdo de tecnologias em suas praticas
pedagogicas.

Nesse cenario, este trabalho esta organizado em quatro seg¢des. A sec¢do introdutoria
caracteriza-se pela contextualizacao do assunto e do trabalho. A metodologia esta apresentada
na segunda parte do trabalho. A terceira reune os resultados e a discussao. Para finalizar, a
quarta se¢do apresenta as consideracdes finais acerca da temadtica e perspectivas de pesquisas
futuras.

2. Procedimentos metodologicos

Este estudo apresenta-se como uma pesquisa qualitativa de natureza exploratoria. Essa
abordagem qualitativa foi escolhida para permitir uma analise profunda das percepgdes dos
licenciandos, priorizando a compreensao de suas experiéncias e reflexdes em torno da utilizagao
da plataforma de ensino LearningApps® nas praticas pedagodgicas. Ademais, esta pesquisa ¢ do
tipo exploratdria, pois visa investigar um tema ainda pouco abordado no contexto da formagao
inicial de professores, buscando identificar desafios e oportunidades no uso de tecnologias
educacionais, com destaque para o LearningApps® (Gil, 2008).

Participaram  deste estudo vinte estudantes matriculados na disciplina
Instrumentalizagdo para o Ensino de Ciéncias III (IPEC III), que ¢ um componente curricular
obrigatorio do 3° semestre do curso de Licenciatura em Ciéncias Biologicas de uma
universidade publica localizada no Estado do Ceara.

A autora principal atuou como instrutora do PROPAG na referida disciplina e promoveu
uma formacao sobre o uso de ferramentas tecnologicas como recurso pedagogico, que ocorreu
no laboratorio de informatica da universidade. Com isso, deu-se destaque para a plataforma
LearningApps®, que foi apresentada como uma ferramenta pedagdgica para a criagdo de
atividades interativas.
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No campo da agdo, a formagdo foi organizada em trés etapas principais: introdugdo
tedrica, atividade pratica e questiondrio de avaliagdo. Para introduzir a parte tedrica da
formacdo, os estudantes foram estimulados a utilizarem a plataforma online e gratuita
Mentimeter®, a fim de verificar os seus conhecimentos prévios e iniciar as discussoes sobre o
uso de ferramentas tecnoldgicas como recurso pedagogico. O Mentimeter® possibilita a criacao
de uma nuvem de palavras de forma interativa ao utilizar os proprios aparelhos eletronicos dos
estudantes.

Na segunda parte, a plataforma LearningApps® foi apresentada em um momento pratico
ao destacar as suas funcionalidades de criacao de atividades. Nesse momento, os licenciandos
foram incentivados a explorar a plataforma e desenvolver suas proprias atividades interativas,
especificas ao ensino de Ciéncias e de Biologia. Essa etapa teve como propdsito promover o
uso ativo da ferramenta e familiarizar os licenciandos com suas diferentes funcionalidades.

Ao final da formacgdo, foi aplicado um questiondrio semiestruturado que incluiu
perguntas sobre a familiaridade com o uso de tecnologias educacionais, perspectivas de
utilizacdo desses recursos como futuros docentes e os pontos positivos € negativos do momento
formativo.

A pesquisa segue os principios éticos estabelecidos, garantindo a participagdo voluntaria
dos licenciandos, assegurando o anonimato dos entrevistados e obtendo o consentimento
informado de todos os participantes. Além disso, o estudo foi aprovado pelo Comité de Etica e
Pesquisa (CEP) da Universidade Federal do Ceard, sob o parecer consubstanciado de nimero
6.527.084 CAAE: 75270423.7.0000.5054, em conformidade com as normas vigentes para
estudos envolvendo seres humanos.

3. Resultados e discussao

Nesta secdo, serao apresentados e analisados os resultados de uma formagao destinada
a licenciandos do curso de Ciéncias Biologicas, de uma universidade publica no Estado do
Ceara, sobre o uso de ferramentas tecnolégicas como recurso pedagogico.

Para dar inicio ao momento formativo, foi solicitado que os estudantes, utilizando a
plataforma Mentimeter®, informassem palavras que representam os impactos das tecnologias
na sala de aula (Figura 01). O objetivo foi iniciar as discussdes teoricas a partir dos
conhecimentos prévios dos estudantes, pois, segundo Salvatierra (2020), ao levar em
consideragdo o que o estudante ja sabe, o professor ocasiona um melhor entendimento daquilo
que esta sendo estudado.
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Figura 01: Nuvem de palavras sobre os impactos das tecnologias na sala de aula.
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Fonte: claborada pelas autoras.

Desse modo, os estudantes responderam, utilizando até trés palavras, sobre quais os
impactos das tecnologias em sala de aula. Na nuvem, apareceram 29 palavras diferentes.
Dessas, as que mais se repetiram foram: inovacdo, criatividade, dindmico, interesse e
aprendizado. De fato, o uso das tecnologias em sala de aula contribui para a aprendizagem por
seu dinamismo ao estimular a criatividade e o protagonismo estudantil, caracterizando, assim,
um ensino inovador (Moran, 2015).

Com isso, a partir da nuvem de palavras apresentada na Figura 01, um momento de
partilha entre a instrutora e os licenciandos foi iniciado. Todas as palavras citadas foram
utilizadas como norteadoras desse momento inicial em que foram discutidos os impactos das
tecnologias em sala de aula.

Em seguida, uma nova nuvem de palavras foi construida (Figura 02). Dessa vez, foi
feita com o intuito de investigar quais tecnologias os licenciandos, como futuros professores,
utilizariam em suas aulas.

Figura 02: Nuvem de palavras sobre quais tecnologias os futuros professores utilizardo em
suas aulas.
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Fonte: elaborada pelas autoras.
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Como observado na Figura 02, o YouTube foi o recurso mais citado. De fato, essa
plataforma disponibiliza diversos videos educativos que podem ser utilizados durante as aulas,
deixando-as mais dindmicas e atraentes para os alunos (Moran, 2012).

O Kahoot!, ferramenta online que permite a criacdo e o compartilhamento de quizzes
interativos, € os jogos também foram citados pelos licenciandos como tecnologias que
provavelmente utilizardo em suas aulas. Acredita-se que isso se da pelo engajamento e
motivagdo que esses recursos proporcionam, sendo identificadas melhorias na interagdo,
frequéncia e participagdo dos estudantes durante as aulas (Donkin; Rasmussem, 2021).

O Canva também apareceu entre os recursos apreciados pelos estudantes para suas
futuras acdes pedagogicas. Isso ocorreu, talvez, por permitir, mesmo que ndo se tenha
habilidades avancadas, a criagdo de materiais didaticos visualmente atracntes na forma de
slides, por exemplo, além de ser relevante para o ambiente educacional e por gerar
apresentacdes visuais e dindmicas, contribuindo, desse modo, para a compreensdo dos
contetidos (Moran, 2015).

Assim, o conceito de tecnologias educacionais e sua importdncia para o ensino
contemporaneo, com foco nas metodologias ativas, foi discutido de forma dinamica, interativa
e a partir dos conhecimentos prévios dos estudantes. De fato, Santos ef al. (2020) apontam que
0 uso do Mentimeter® proporciona uma interagao mais dinamica, permitindo a participagdo e
a integracao de todos. Isso desperta um sentimento de autonomia e compromisso na construgao
de sua aprendizagem (Fonseca ef al., 2021).

Apo6s o momento inicial, as diferentes funcionalidades da plataforma Learningdpp®
foram apresentadas e os estudantes foram estimulados a criar uma conta pessoal. Dessa forma,
objetivava-se que os licenciandos pudessem explora-la e vivenciassem um momento de
desenvolvimento de suas proprias atividades interativas, especificas ao ensino de Ciéncias e de
Biologia (Figura 03).

Figura 03: Licenciandos explorando a plataforma LearningApps®.
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Ao final da formagao, foi aplicado um questionario semiestruturado. A partir dele, foi
possivel constatar que cerca de 75% dos estudantes ainda nao havia vivenciado um momento

formativo sobre o uso das tecnologias como ferramentas para o ensino e a aprendizagem
(Gréfico 01).

Grifico 01: Porcentagem de vivéncia formativa sobre o uso das tecnologias como
ferramentas para o ensino e a aprendizagem.

25%
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Fonte: elaborado pelas autoras.

Pelo gréfico, podemos afirmar que ha uma oposi¢do com o que apresentamos, uma vez
que, apesar dessa ser uma area que atualmente vem ganhando destaque devido a popularizagao
das tecnologias digitais e sua crescente inser¢do no ambiente escolar, 75% dos participantes
nao tiveram acesso a essa vivéncia formativa. Com isso, torna-se relevante a formacao realizada
para os participantes deste estudo, pois capacita o futuro professor para planejar e desenvolver
seus proprios recursos didaticos (Olgado; Trevisan; Trevisan, 2024).

Sendo assim, faz-se necessario capacitar, inclusive, os futuros professores para o uso de
tais recursos na sala de aula (Andrade ef al, 2024), pois novas tecnologias surgem e se
modificam rapidamente, o que torna a atualizacao desses profissionais relevante para o processo
de ensino e de aprendizagem (Kenski, 2012).

De fato, todos os participantes concordaram que momentos formativos como o realizado
neste estudo contribuem de alguma forma para sua formagao profissional, pois o exercicio da
profissdo docente exige uma jornada de aprendizagem continua, sendo as ferramentas
tecnologicas cruciais para uma sociedade que passa por constantes mudangas, inclusive na area
do ensino e da aprendizagem (No6voa, 2019).

No que diz respeito ao uso do LearningApps®, todos os licenciandos afirmaram que o
utilizardo quando iniciarem suas atividades pedagdgicas e, além disso, apontaram que esse
recurso possibilita que as aulas sejam mais dinamicas e atrativas, contribuindo, assim, para a
aprendizagem. Porém, destacaram que muitas escolas ainda ndo possuem a estrutura necessaria
como laboratorios de informatica com internet de qualidade. Esses dados corroboram com os
achados de Pereira et al. (2024) que, além dos desafios listados, apontam a necessidade da
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qualificacdo dos professores para o uso das tecnologias no ambiente educacional, pois a
formagdo de profissionais capazes de operacionalizar tais recursos ¢ fundamental para sua
eficacia no campo da aprendizagem (Locatelli; Testoni; Locatelli, 2023).

A partir disso, percebe-se a relevancia deste estudo por oferecer uma formagao sobre o
uso de recursos tecnologicos para professores em formagao inicial, visto que, cada vez mais, é
exigido que os profissionais de ensino saibam utilizar as plataformas digitais para a realizagdo
de praticas pedagogicas mais significativas para os alunos. Para mais além, vale ressaltar que a
Base Nacional Comum Curricular (BNCC) incentiva o desenvolvimento de competéncias e
habilidades relacionadas ao uso de tecnologias digitais, de modo a despertar o interesse ¢ a
estimular o engajamento dos estudantes em todas as etapas do ensino (Brasil, 2018).

Desse modo, os resultados indicaram uma recepg¢ao positiva dos licenciandos em relagao
a plataforma LearningApps®. A maioria dos participantes considerou a ferramenta util e
relevante para o ensino de Ciéncias e Biologia, destacando a facilidade de manuseio da
plataforma durante a criacdo de atividades para tornar as aulas mais dindmicas e interativas.

Além disso, o uso de plataformas de ensino, como a LearningApps®, pode aprimorar o
processo de ensino e de aprendizagem, contudo, a metodologia utilizada pelo professor durante
o uso do recurso ¢ fundamental para o seu sucesso (Silva; Almeida, 2020).

Com o objetivo de mensurar o nivel de motivacao dos estudantes com a formagao, foi
solicitado, ainda no questionario, que fizessem uma autoavaliacdo de sua participagdo. De suas
respostas, obtivemos os resultados listados no Quadro 01.

Quadro 01: Autoavaliacdo dos licenciandos.

Pergunta Pouco | Muito | Em parte
Me mantive atento durante toda a execucao da formacao. 85% 15%
Interagi efetivamente com a instrutora e com meus colegas. | 5% 55% | 40%
Me mantive motivado durante toda a oficina. 85% 15%
Minha participagdo e integragdo me permitiu aprender. 95% | 5%

Fonte: claborado pelas autoras.

A partir desses dados, pode-se inferir que 0 momento formativo atingiu seus objetivos,
uma vez que a maioria dos licenciandos afirmou que se manteve atento e motivado, de modo a
proporcionar uma intera¢do positiva com a instrutora e com os demais colegas.

Assim, 95% dos estudantes concordaram que a participag@o e a integracdo durante o
momento formativo foram os responsaveis por gerar novos conhecimentos. Logo, os resultados
apontam que o LearningApps® pode ser um valioso instrumento para a pratica docente.
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4 Consideracoes finais

No ambito do programa PROPAG, a instrutora realizou uma formagao com licenciandos
do curso de Ciéncias Biologicas de uma universidade publica localizada em Fortaleza, no Cear4,
sobre uso de ferramentas tecnologicas como recurso pedagogico. Para tal, foi escolhida uma
ferramenta online gratuita, o LearningApps®.

A formagdo permitiu aos licenciandos explorar a aplicabilidade de uma ferramenta
interativa, de modo pratico e reflexivo, alinhada com as demandas da educacao contemporanea
a partir da integracdo de tecnologias educacionais com potencial de serem utilizadas em suas
futuras praticas docentes.

As percepcdes coletadas indicam que esse recurso € visto como uma ferramenta valiosa
para o ensino de Ciéncias e Biologia, mas também revelam a necessidade de um suporte
continuo para que os futuros professores possam explorar plenamente seu potencial.

Por fim, este estudo refor¢a a importancia de incluir formagdes tecnologicas na
preparagdo docente, de modo a capacitar os licenciandos a utilizar tecnologias digitais de forma
critica e eficaz. Além disso, pode inspirar futuras iniciativas formativas a respeito do uso de
tecnologias em sala de aula.
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